Marko Korhonen

Ohjelmistokehittaja

Yhteystiedot nnostuksen kohteet

Ankeriaantie 3 A | inux, avoin lahdekoodi, tietoverkot, serverit, tietokoneen korjaukset
54915 Saimaanharju

South Karelia, Finland Koulutus

+358407658800
marko@korhonen.cd 5016 . 2020 Tietotekniikan Insindéri Metropolia AMK
Paaaineena ohjelmistotuotanto
2018 - 2019 Opiskelijavaihto Frankfurt UoAS
l(Slue]lI.Is: 2013 - 2015 Merkonomi Saimaan Ammattiopisto
suomi & englanti
Alkeet 2009 - 2012 Lukio ja ylioppilastutkinto Lauritsalan Lukio
saksa, vendja & ruotsi
Ohjelmointi kokemus
Java
%asfl 05/2020 - Rossum Oy Kokopaivatyd
us Ohjelmistokehittaja
Python
HTML & CSS  06-08/2019 Touch & Go Aerial Photography Harjoittelu
Node.js Web-ohjelmointiprojekti
React  (06-07/2018 Uskonnen Oy Harjoittelu
Tietokoneiden korjauksia myyntia
06-07/2017 Auto-Suni Oy Lappeenranta Harjoittelu
Siséinen tekninen tuki
2014-2015 Gigantti Oy Lappeenranta Osa-aikaisty®
Asiakaspalvelu ja varastoty®
07-08/2014 Kaskein Marja Oy Kesatyd
Tuotteiden valmistus ja varastoty6t
2010-2012 K-Market Niiva Kesatyo

Ruokakaupan tyé6t
jektit
Metropoliassa opiskeluni aikana olen osallistunut moniin projekteihin.
Tass& muutama esimerkki:

+ Scorebook (Omisteinen ohjelmisto, ei I&hdekoodia saatavilla)

— Innovaatioprojekti Suomen Baseball-liitolle, jossa tehtiin uusi pelien
kirjanpitosovellus moderneilla web-ohjelmointitekniikoilla

» Codename Frozen Omega (Linkki lahdekoodiin)
— Ekosysteemin simulointia Javalla
« Codename Swift Steel (Linkki Iahdekoodiin)

— LEGOista rakennettu robottikasi joka on koodattu Javalla


https://gitlab.com/ReekyMarko/Codename-Frozen-Omega
https://gitlab.com/ReekyMarko/Codename-Swift-Steel
mailto:marko@korhonen.cc

